
担当：松島周平
授業数：
2時間/週

年間授業：
60時間
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項目 期末試験 平常試験 課題提出率 課題内容 出欠状況 授業態度

割合 0 0.2 0.4 0.2 0.1 0.1

平常試験：授業内に実施する試験　　課題：実習，演習，宿題等　　課題提出：課題の提出率　　課題内容：課題の出来具合

上段の評価：評価する時期と評価方法を必ず記入

スライドショー

ｊQuery

WebAPI
天気予報サイトの作成

簡易UI

HTMLの書き換え

テキストベースのゲーム

配列の扱い

フォームとの連携

カウントダウンタイマー

変数
ダイアログボックス

条件分岐

繰り返し処理

数あてゲーム

成績
評価
方法

中　　項　　目大　項　目

資格取得等

1
月

9
月

2
月

1
0
月

1
1
月

1
2
月

授業方法

Web技術の基本を学ぶ オリエンテーション
処理の流れ

ネットワークの基本

授業概要：Webg技術を支える基本t京奈コンピュータシステムについて楽手する。JavaScriptを学習し初歩的なフロントエンドwebプログラミ
ングの技術や仕組みを習得する。プログラムの基礎を学習し、実務に生かせるスキルを習得する

最終到達目標：JavaScriptが実装されたWebページの作成。Web制作の現場で使用されるITの活用スキルを身につける。

7
月

年間教授計画　　2023年度　（４月～２月）

教科書：確かな力が身につく
JavaScript「超」入門

4
月

6
月

5
月

ｸﾗｽ：　　1年　　M組
学科：デザイン
ｺｰｽ：WEBデザイン

科目：Webデザイン制作Ⅰ

数値と文字列
ファイルの種類と色の表現

フォント
プログラミングの基礎プログラミング


