
担当：西村
授業数：
4時間/週

年間授業：
120時間

月 週 到達目標 評価方法 使用教材
1 座学＋Mac実習

2
　

3 文字 Illustrator

4

5

6 Photoshop
Illustrator

7

8

9 Illustrator
Acrobat

10

11
前期試験

1 座学＋Mac実習
InDesign

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22
後期試験

項目 期末試験 平常試験 課題提出率 課題内容 出欠状況 授業態度

割合 1

ネイティブデータ・
PDFデータを納品
する際の注意点を
学び、適切なデー
タを作成する

印刷関連知識

1
月

2
月 後期試験について 新規問題

情報システム関連知識

コミュニケーション関連知識

画像の基礎を学
び、制作物に適切
な設定を理解する

プリント
（毎時間配布）

グラフィックデザイン

デザインの構成要
素の１つである文
字について学び、
デザインの幅を広
げる

伝わるレイアウトに
ついて学び、今後
必要な知識を把握
する

座学＋Mac実習DTPエキスパート
認証試験に合格す
るための知識を習
得する

DTP関連知識

プリント
（毎時間配布）

資格試験対策 プリント
（毎時間配布）

色関連知識

エディトリアルデザ
インについて学ぶ

InDesignの特徴を
理解し、効率の良
い制作を行う

前期試験について

InDesign活用法

グラフィックデザインの違い

成績
評価
方法

中　　項　　目大　項　目

資格取得等 座学での発言等、プラス点として加算する

9
月

1
0
月

1
1
月

1
2
月

授業方法

エディトリアルデザイン

画像/図形

エディトリアルデザインと

InDesignとIllustratorの違い

授業概要：デザイン〜納品までの基礎知識を座学・Mac実習を通して学ぶ

最終到達目標：操作技術だけでなく、デザインから印刷までの幅広い知識を習得し、資格試験に合格できる力を身につける

7
月

年間教授計画　　2023年度　（４月～２月）

教科書：なし

4
月

6
月

5
月

ｸﾗｽ：１年Ｍ組
学科：デザイン科
ｺｰｽ：グラフィックデザイン

科目： グラフィックデザイン
                           演習Ⅰ

レイアウトの基本

ワークフロー

前期復習

PDFと印刷


