
担当：原
授業数：
２時間/週

年間授業：
60時間

月 週 到達目標 評価方法 使用教材
1 導入、計画 演習理解 講義

演習理解 小課題評価
2 デザインについて デザインする力 講義

3
オブジェクト演習 演習理解 小課題評価 講義

4

5 演習理解 小課題評価 講義

6 レイアウトについて 演習理解 小課題評価 講義、実習

7 色彩計画 演習理解 小課題評価 講義、実習

8 サンセルフの書体を活かしたデザイン演習理解 小課題評価 講義、実習

9 演習理解 小課題評価 講義、実習

10 演習理解 小課題評価 講義、実習
白、黒、+１色のデザイン

11 演習理解 小課題評価 講義、実習

1 DTP冊子物デザイン① カラフルなデザイン 実習
余白を活かす

2

3

4 提出、プレゼン ページ物提出 課題評価

5 DTP冊子物デザイン② 写真を活かしたページレイアウト 演習、実習
ページ物アイディアスケッチ

6 レイアウト図
本制作

7

8

9

10 提出、プレゼン ページ物提出 課題評価

11 DTP冊子物デザイン③ ページ物アイディアスケッチ 小課題評価 演習、実習
レイアウト図

12 本制作

13

14

15

16

17

18

19

20 プレゼンテーション、講評 プレゼンテーション、講評 ページ物提出 総合評価

21

22

項目 期末試験 平常試験 課題提出率 課題内容 出欠状況 授業態度

割合 0.2 0.2 0.2 0.2 0.1 0.1

平常試験：授業内に実施する試験　　課題：実習，演習，宿題等　　課題提出：課題の提出率　　課題内容：課題の出来具合

上段の評価：評価する時期と評価方法を必ず記入

7
月

成績
評価
方法

中　　項　　目大　項　目

資格取得等 なし

1
月

9
月

2
月

1
0
月

1
1
月

1
2
月

授業方法
全体計画、概要説明

線を使ったデザイン

年間教授計画　　2023年度　（４月～２月）

教科書：なし

4
月

6
月

5
月

ｸﾗｽ：　1　年　J　組
学科：クリエイター科
ｺｰｽ：イラストレータコース

科目：グラフィックデザイン演習

セリフ書体を活かしたデザイン

授業概要：グラフィックデザインの基礎演習

最終到達目標：デザインをするという事においての基礎知識から、レイアウトテクニック、文字組版等の基本を学び、グラフィックデザインとは
何かを体系的に習得する。

面を使ったデザイン


