
担当：原 授業数：
２時間/週

年間授業：
60時間

月 週 到達目標 評価方法 使用教材
1 導入 基本理解 講義

ソフトの概要説明
2 フライヤー制作 簡単な演習 提出課題評価 実習

ドキュメントの設定
3 レイヤーの作成

ルーラーガイド
4 グラフィックフレームの配置

トリミングとリサイズ その他の基本操作理解

5 文字の配置と編集
ファイルの保存と出力 課題評価 実習

6 ページ物制作Ⅰ 新規ドキュメントとマスター制作
ノンブルと柱の作成

7 本文の設定
小見出しの作成

8 ２つ目のマスターページの作成
ドキュメントページの作成ページ物理解 課題評価

9 実習

10

11
基礎力確認 課題評価 実習

1 ページ物制作Ⅱ ブックレット（オリジナル）制作
実習

2

3

4 課題評価

5

6

7

8 高度作品制作

9 ページ物制作Ⅲ 冊子物制作（多ページ、B5サイズ） 課題評価 実習
（オリジナル雑誌制作）

10

11

12

13

14

15

16 オリジナル雑誌制作

17

18

19

20 仕上げ、提出 プレゼンテーション 高度作品制作 課題評価 実習

21

22

項目 期末試験 平常試験 課題提出率 課題内容 出欠状況 授業態度

割合 0 0 0.4 0.4 0.1 0.1

平常試験：授業内に実施する試験　　課題：実習，演習，宿題等　　課題提出：課題の提出率　　課題内容：課題の出来具合

上段の評価：評価する時期と評価方法を必ず記入

成績
評価
方法

中　　項　　目大　項　目

資格取得等

1
月

9
月

2
月

1
0
月

1
1
月

1
2
月

授業方法

授業概要：adobe InDesginrの操作を中心とした基礎実習

最終到達目標：adobe InDesginr習得を目的とする

7
月

年間教授計画　　2023年度　（４月～２月）
教科書：これ一冊で基本が身
につくデザイン教科書

4
月

6
月

5
月

ｸﾗｽ：　１　年　J組
学科：クリエイター
ｺｰｽ：イラストレータ

科目：
グラフィックデザイン実習


